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A lire avant toute utilisation 
d’un jeu vidéo par vous- 
‘méme ou votre enfant 
-Certaines personnes sont SA 
susceptibles de faire des 
crises d’épilepsie ou d’avoir 
des pertes de conscience a la 
vue de certains types de 
lumiéres Clignotantes ou 
d’éléments fréquents dans 
notre environnement quotidien. 
Ces personnes s’exposent a des _ 
crises lorsqu’elles regardent— 
certaines images télévisées ou x 
lorsqu’elles jovent a certains jeux 
vidéo. Ces phénomenes peuvent 
apparaitre alors méme que le sujet n’a 
pas d’antécédent médical ou n’a jamais 
été confronté a une crise a’épilepsie. 


Si vous-méme ou un membre de votre 
famille avez déja présenté des 
symptomes liés a l’épilepsie (crise ou 
perte de conscience) en présence de 
stimulations lumineuses, veuillez consulter 
votre médecin avant toute utilisation. 


Nous conseillons aux parents d’étre 
attentifs a leurs enfants lorsqu’ils 

a jovent avec des jeux-vidéo. Si 

) vous-méme ou votre enfant 
présentez un des symptémes 
suivants. vertige, trouble de la 
vision, contraction des yeux ou 
_ des muscles, perte de 
conscience, trouble de 


if (orientation, mouvement 


involontaire ou convulsion, veuillez 


| | immédiatement cesser de jouer et 


consuiter un médecin. 


Précautions 4 prendre dans 
tous les cas pour l’utilisation 
d’un jeu vidéo 

-Ne vous tenez pas trop prés de l’écran. 
- Utilisez de préférence les jeux vidéo sur 
un écran de petite taille. 

-Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si 
vous manquez de sommeil. 

- Assurez-vous que vous jovez dans une 
piéce bien éclairée. 

-En cours d'utilisation, faites des pauses 
de 10 ou 15 minutes toutes les heures. 
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CONFIGURATION MINIMALE REOVise e& 
s 12 Mo de RAM (16 Mo conseillé) < 

» Lecteur de CD-ROM 2x (4X recommandé) 
2 Ecran 14 pouces (640x480) ha» | > 


MacinTostt 
« Systéme 7 minimum $ 
» Processeur 68040 ou Power PC 


r Kos. 
2 Windows 95™ 
» Processeur 486 DX4-100 (Pentium recommandé) 
x Carte son 16 bits et souris compatibles Windows™ 
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INSTALLATION MACINTOSH ET COMPATIOLES 


» Insérez le cédérom des Shadoks dans votre lecteur. 
» Double-cliquez sur Vicdne du cédérom ‘Shadoks’. 
» Recopiez le dossier ‘Les Shadoks... le jeu’ j 

sur votre bureau. | 
x Ouvrez ce dossier et double-cliquez sur ‘Lisez-moi’. 
» Pour démarrer le jeu, double-cliquez sur 

‘La promenade’. 


Instatcation PC er comPatioces 


e Insérez le cedérom.des Shadoks dans votre lecteur. 


» Cliquez sur ‘Démarrer’ et choisissez dans le menu 
déroulant ‘Exécuter’. Dans la boite de dialogue, 
tapez alors d:setup.exe si d correspond bien a 
votre lecteur de CD-Rom et cliquez sur ‘OK’. 

» Suivez ensuite les instructions données a l’écran. 

» Pour lancer le cédérom, cliquez sur V’icdne ‘La 
promenade’ située dans le dossier ‘Les Shadoks... 
le jeu’ dans le sous-menu ‘Programme’ 
du menu ‘Démarrer’. 
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Nouveau : débute une partie. 

Ouvrir : lance les parties que vous avez 
enregistrées. 

Enregistrer : enregistre la partie en cours 
(Pomme-S sur Mac, Contrdole-S-sur PC). 
Enregistrer sous : enregistre la partie 
en cours sous un autre nom. 

Reprendre : reprend la partie en cours. 
Quitter : quitte la partie en cours. 


BU 


Les planétes: revoir ou rejouer les 
phases déja découvertes des planétes 
visitées. En cliquant sur chacune des 
planétes, vous accédez aux tableaux 
déja vus. 


\e Ablear de lee thine. 


Le tableau de commande . |, 
du jeu est a tout moment 
accessible par 

x la barre d’espace. 


ZO 


Aide curseurs : informe sur les 

fonctions des curseurs visibles pendant 

le jeu, 

Volume : permet de régler le niveau 
~-sonore général du jeu. " 


MEU A 


Les équipes : présentation de toutes les 
personnes ayant participé a cette 
aventure. 

Internet : renseignements sur le site 
Shadok. 
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Remenciements. 

ArnAuro BoultArd 
Bera-resteurs 

RucHArD STRUL 
LAURENT QuivoGNe GAerien ROCHE 
ALEexAnDRE CHAILLEUx RomAIN JACOTIN 
Guy Baier _Rovorrne Biss 
CHeisToPHE L HER Le Devin PLomBieR 


GérAup Peritout ~ Marcecce Ponti 
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SUPPORT TECHNIoyE 


7) vous RENCONTREZ DES PROBLEMES TECHNIQUES, NOUS9M 


VOTRE DISPOSITION UN NUMERO DE TELEPHONE : 


[LAGE 11C/me_| = 
(ETE) 07 84 20 


TONS A 


J 


f 
oe ne } | a& 
_ Tous les noms de marques s cmmerciates et produits cités gont ta Propriété de 
leurs ayants droit respectifs. Toute copie intégrale ou partielle du logiciel CD- 
Rom “Les Shadoks, le jeu.. la promenade» est interdite Par la loi. Toutes les 
informations contenues sur le CD-Rom'«Les. Shadoks; le jeu... la promenade» 


» sont soumises a copyright et ne peuvent, en aucune facon, étre reproduites, 


stockées ou transmises par tous moyens gpsetroniaues, mécaniques ou autres 
enregistrements, sans autorisation écrite de Véditeur. En dehors d’un usage 
personnel par l’acheteur, or du cb- Rom «Les Shadoks, le jeu... la 
promenade» a des fins publicitaires ou commerciales ne pourra étre fait sans 
accord écrit de | ‘editeur, ; 
- 

Garanties j 9) ~ 
L’éditeur déclinestoute responsabilité quaft "aon conséquences induites par la 
consultation du CD-Rom «Les Shadoks, le jeu... la promenade» dans des 
conditions normales d'utilisation. / ae 


SCENARIO ET ADAPTATION 
BerrrAno Biss; JeAn-CaessrorHe Barpin, 
Micke HEeremAnn €T JAcaves Rouxec. 


Realisation 


BeerrAno Biss er Jacaves RouxeL. 


Dessins €T ANIMATIONS 


Mckee HERRMANN AvEC LA PARTICIPATION DE JACQues RouxEL. 


ComMENTAIRES 


Dire PAR CrAube Pr€pius 


MUSIQUE ORIGINALE ET SRUITAGE 


Roeert CoHEN-SOLAL. 


Voix SHavoxs 


JEAN CoHEN-SoLac. 


MonTAGE ET MISE EN COULEUR 


YAnn-No€e HEnon. 


Dévetoppement 


Boris MiGnien. 


= o- >, — ; 
D’aprés les textes et dessins Lippi 
de la série télévisée ES 
« Les Shadoks » : 16-24, rue Cabanis 71, rue dU Faubourg 
pie R (Bidulus Rex) 2, villa de Lourcine Saint-Antoine 


01.46 27 48 44 75014 Paris 75011 Paris 


